ב 
= 
שַּ 
5 
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3 2 וע 


משהו על חברת '"מתשבת" - מערכות למידה 


זו חברה, אשר אחד מתחומי התמחותה העיקריים הוא פיתוח מערכות לימוד 
עצמי. 

מחברי יחידות לימוד אלה עוסקים במשך שנים בפיתוח מערכות ללימוד 
עצמי עבור המגזר האזרחי והצבאי. 


חל איסור מוחלט להעתיק או לשכפל יחידת לימוד זו בשלמותה או בחלקה 
לכל מטרה שהיא או לעשות בה שימוש מסחרי כלשהו, ללא רשות בכתב 
מאת חברת מחשבת - מ.ל. בעיימ. 

198660 - כל הזכויות שמורות למחשבת - מ.ל. בעיימ. * 


ת.ד. 48032 תיי א מיקוד 61480. 
הוצאה לאור - מחשבת מ.ל. בעיימ. 


.4 .1 דם/שו1-5]אב/\ צט 1986 60 +חפווץְקסס 
[86ז5| ,61480 טוט7-|169 48032 אסם.0.ק 


ו 0 


ו ו 
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טל. - ל : 


מחשבת " 


צעדים ראשונים בתכנות 
בלימוד עצמי 


יחידה 1 


שטיחים ורובוטים 
1 


: אם אתה יודע לרשום את שמך באנגלית ‏ + 
: ומכיר את האותיות האנגליות, אז רע לך, ‏ + 
: כי תוכל יילבלועי חוברת זו בקלות. : 


פתת 
פרק 
פרק 
פרק 
פרק 
פרק 
פרק 


פרק 


דבר4+, 


תוכן הענינים 


א - המחשב כמכונת כתלבה 0 
ב - האפל כמחשב כלס || 
= 00720088 - -..., 
ד - התוכנית הראשונה .| 


ו 
ש 


ו 


1 


הבל של 05507008 


צלור 870[37%א:::::8%%%+ה4411:::4). 


אל-צלק עושה התעמלות... 


לטשלמת מדשג*₪ בלמדלה [1+4424%47270,:++:-שה.:. 


נספה א - סדר בלצוע פעולות חשבון........ 


בספה ב - שמלרת תוכנלות על דלסק......:.... 
השב 29 


רשת המסך 


בפתח דבר 


ביהידת ל?מרד זר ובאלה שלבואו בעקבותיה תלמד לכתוב תוכנלות 
בתחומלם שרנים רמגוונים, למשל, ציור בעזרת מחשב, פלתוח משחק?ל 
מחשב-טלרלזלה, פלתרח משחקלס דלדקטלים, חלשרבים מתמט?ים ורעוד... 


רעוד... 


תוך כדי ההתקדמות בחורברות תלמד את שפת ה-848510 של ה-מ8ז199 
הנקראת ‏ 400188091, וכל זאת בדרך פעלתנית ומהנה תוך שטימרש מתמלד 


במחשב שעומד לרשותר. 


ליחידת הל?מוד הראשונה שתי מטרות עיקריות: 
5 להכלר את מרשגי היסוד של תוכניות מחשב 
רליילשם אותם בפלתוח תרכנלות גרפלות מענלנרת. 
₪ ללמד אותך את טשלטות הערלכה המלוחדות 22018-5. 
תוך כדי כך תקנה לעצמך טללטה מלאה בהפעלת לרח המקשים 


של האפל. 


רלגבי טלטת הל?למרד: מההתחלה רעד לסיוס אתה נדרש להשוב רלפעול. 
המחשב והחוברות ?ספקו לך את התשרברת לכל הפעילולות הנדרשות ממך, 


וכך תוכל להתקדם בבטחון לאורך כל הדרך. 


רעצה נוספת - לפנ? שאתה פרנה לתשרברת נסה תמלד להתמרדד עס 
הבעיות בכוחרת עצמך, ואל לך לחשרש מעשלית שגיאות פה ושם - רק 


בדרך זאת הל?מרד ?היה ?ע?לל ?ותר ויהפך להרלה. 
בברכת לימוד מהנה 
דני קדם ו?צחק קליסקל 


"מחשבת" - מערכות למלדה 


5 


]( 


פרק א 
המחשב כמכונת כתיבה 


מבוא 


עיקר כוחו של המחשב הוא בביצוע תוכגניות מחשב, שאתה תכתוב 
לו. אולם, בשלב ראשון, כד? לעשות היכרות ראשונית עם המחשב 
ועם לוח המקשים - תלמד כיצד להדפיס סלמנלם שונים על פגי כל 
המסך, ולהשתמש עם רוב המקשלם. דבר זה להווה הכנה טובה 
לתוכניות שתלמד לכתוב בהמשך. 


בשלב זה המחשב אמור כבר לה?ות מוכן לפעולה: 


על המסך צריך להופלע ריבוע מהבהב ללד סימן ה- [ : 


₪םן 
אם לא - לחץ בו-זמבית גם על מקש 618 וגם על מקש צספמת. 


הדפסת סימנים 
תקתק מספר סלמנלם על המסך. תחללה אותלות ולאחר מכן מספרלם 
ועוד... 


אתה רואה כ? המחשב צליתן מאוד ומדפלס את מה שאתה מתקתק. 
שים לב! כאשר אתה לוחץ על מקש כלשהו, המחשב מדפלס אותו 
על המסך במקום בו נמצא המסמן - זהו הרלבוע המהבהב. לאחר 
ההדפסה המסמן קופץ "מקום" אחד למלנה ומוכן להדפסה הבאה. 


אותיות קטנות וגדולות 


האם המחשב כתב באותלות גדולות (אותיות דפוס) או אותלות 
קטבות (אותיות כתב)? 
במללם אחרות: האם האות 2 נבראית כך: 5 או כך: 0? 


המחשב שלך מסוגל לכתוב גם כך וגך כך: 
₪ -.לחץ על המקש הנקרא 605 (קְִפֶּס). 
(באפל 11-8 מצולר עללו חץ רחב כלפ? מטה > ) 


העדה: כדי להקל עליך את מצלאת 
המקש סלמנו את מלקומו על לוח 
מקשלם סכמט?. לוח המקשלם שבחרנו 
הוא של אפל ם-11. אם ברשותך דגם 
אחר של אפל לתכן שהמקש למצא במקום 
קצת שונה מזה שמופלע באלור. 


דבר לא קרה על המסך. 
₪ .עכטלו המשך ללחוץ על מקשל-אותלות שונות: 
ךָ האם הבחנת בהבדל באותיות שהודפסו על המסך? 
₪ - לחץ שנלת על מקש 0425, הרפה ממנו ותקתק שוב אותיות שוגות. 
₪ - השאר את המקש הזה במצב בו המחשב כותב באותיות גדולות 
(כמו - 8). 


8 .. לחץ על המקש המתאלם כד? להדפלט אפס (המקש נמצא מלמלן ל-9). 
בתגובה המחשב הדפלס על המסך: 0. המחשב מדפלס אפס בצורה 
כזאת, כדי להבדיל אותו מהאות 0 (באנגללת). 

₪ לחץ על המקש המתאים לקבלת האות 0 (נמצא ללד מקש 2) וראה את 
ההבדל בינו לבין האפס שעל המסך. 


ניקוי המסך 

כעת יש על המסך כל מלגבי ס?מנים - עללך למחוק אותם! 
הפקודה הראשונה שתפקוד על המחשב לבצע תהלה הפקודה=)!80, 
שפלרושה עבור המחשב: . 

"נקה את המסך כולו והבא את המסמן לפלנה שמאלית עללונה של 
המסך!" 


8 .כתוב בהמשך לסימנים שעל המסך את הפקודה 4015 - אות אחר אות 
(עליך להדפיס באותיות גדולות). 
המחשב עדלין אינו מבצע דבר. הוא מחכה לסלמן ממך שגמרת 
לכתוב כל מה שאתה רוצה לפקוד עללו. סללמת? 

8 . עליך ללחוץ על מקש טח דסח. 
לחיצה על מקש זה פירושה עבור 
המחשב: "בצע את הפקודה שנכתבה 
זה עתה". 


(באפל מ-11 ו-11-0 מקש אפסעאת גנראה כך: 1 , 
להפתעתך הרבה לא נלקה המחשב את המסך, אלא השמלע צפצוף קצר 
וכתב: 
08 אגצאצם ? 
פירושה של הודעה זאת הוא כל לש טעות כתיב בפקודה. 
? מה קרה כאן? 
המחשב לא הבין את הפקודה ₪0%8₪ כלון שלפבלה הלו כל מלבל 
"קשקושים" וסימבלם שהוא לא הבלן אותם. 
לא נורא! 
8 .כתוב שנית ₪א₪0 ולחץ אתטצפת. 
הפעם הפקודה היתה ברורה, המחשב ביצע אותה והמסך נוקה. 


טעויות מכוונות! 


8.. כתוב את הפקודה ₪0%8 בכוונה בטעות, ותראה מה תהלה תגובת 
המחשב. כתוב לדוגמא: 
אדו 


? כיצד המחשב מגיב לאחר לחלצה על מקש אפטדספ? 


גם הפעם המחשב מודלע תסתתט אג1אצ5, כלומר לש טעות כתיב 
בפקודה, המחשב אלנו מבין אותה ולכן הלא לא בוצעה. 

? מה תה?ה תגובת המחשב אם תכתוב את הפקודה מאס₪ ללא שג לאה - 
אבל באותיות קטנות: 


₪ גסה! 


[ 0 [ . 
(אינך זוכר איך לכתוב באותלות קטנות? ראה עמוד 7.) 


סג 


זכור! המחשב מבצע פקודות רק אם הן כתובות באותיות גדולות. 


נסכם: 
= המחשב מדפלס כל מקש עללו אתה לוחץ. 


הפקודה ₪08 מנקה את המסך. 

= לחיצה על מקש אפטדטת פירושה עבור המחשב לבצע את 
הפקודה שכתבת. 

> אם בפקודה יש טעות כתיב או סימנים בלתל מובנלם - 

המחשב לודלע: "פַסַתַתם אג1אצ5?" 


מקש הרוות 


8 -כתוב בפילנה השמאלית העללונה של המסך את שמך הפרטל ואת שם 
משפחתך - אתה זקוק ודאל לרווח בין שמך הפרטל לבין שם 
משפחתך. 


מקש הרווח יבוא לעזרתך: 
כיון שהוא מאוד ש?מוש? - הוא 
ארוך במיוחד. 


משימה 


כתוב את שמך ואת שם משפהתך במרכז המסך: 


0 2 


לא היתה לך ברירה, לחצת על מקש הרווח עד שהמסמן הגלע למרכז 
המסך, ואז כתבת את שמך. דע לך שיש דרך קצרה ולעללה לותר 
לנוע עם המסמן לכל מקום על המסך. 
מקשי המסמן 

₪ - לחץ על המקט 850 (קיצור של (86ה50ם - אֶסְקִיפ) 
דבר לא קרה! 
למעשה קרה דבר מאוד מענין: 


המקשים 1, 1, א ו-% הפכו למקשי המסמן 


ו 
7 = == 
ו 
₪. . להץ עליהם וראה מה קורה למסמן: 
כאשר אתה לוחץ כעת על אחד מן המקשים 1, 1, א או א - המחשב 


אינו מדפלס את האות הכתובה על המקש, אלא מזיז את המסמן 
לכל הכיוונלם: 
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למעלה 
- למלנה 
שמאלה 


1 
₪ ₪ % 


- למטה. 


שים לב! 

אם תלחץ, בטעות, על מקש אחר, ולא על אחד מ-4 מקשל-המסמן - 
ה"קסם" יפוג, ומקשי-המסמן לחזרו לתיפקוד רגיל וידפיסו 
אותיות. במקרה כזה לחץ שנלת על מקש 880 - ומקשי-המסמן לזלזו 
שוב את המסמן - עד שתלחץ שנית ₪80 או על כל מקש אחר. 


₪8 נקה את המסך וכתוב שנית את שמך ואת שם משפחתך במרכזו. 
הפעם העזר במקשי-המסמן. 


מחיקת סימן מהמסך 
כתוב על המסך את השורה הבאה: 
ל 
|[ כיצד תמחק את ה-1 מבל? לפגוע במספרים שלפנלו? 
(תשובה 1 בעמוד 65) 


הערה: 
בפלנה הימגלת תחתונה של לוח המקשלם לש מקשלם עליהם מסומנלם 
חלצלם: 


למעשה גם מקשים אלה שולטלם על 
המסמן - אבל הם מתפקדלם באופן 
שונה מעט. בהמשך נדון בהם 
בפירוט., בינתלים השתמש במקשלם 
1, 1, א ו-א כדל להנלע את המסמן. 


1 


נסכם: 


* | אפשר להנלע את המסמן על המסך בעזרת מקשל-המסמן. 

* לשם כך יש ללהוץ פעם אחת על מקש 886. 

>= כדי לחזור למצב "נורמלי" לש ללחוץ שנית על ₪80 או על 
כל מקש אחר (חוץ ממקשי-המסמן). 


₪. .גקה את המסך והמשך. (אינך זוכר כיצד? - ראה עמוד 7.) 
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משימה 
צייר על המסך אלכסון של האות א: 


משימה יותר קשה 
כתוב את שמך בתוך מסגרת של כוכבלות (*): 


א* א א א א% א א א א 


% % 
* 1אגפ * 
כיצד תדפלס את / * 
סימן הכוכבלת? 2 


לשם כך עליך ללחוץ על המקש זז|50 . (באפל 11-8 מצולר עללו 
חץ כלפי מעלה: ‏ > ) ולא להרפות: 


במצב זה, כשה-1ע581 לחוץ - 


הקש גם על מקש הכוכבית. 
4 


> אם על המסך הודפסה כוכבית - 
פעלת כשורה. 

> אם על המסך הודפס ס?מן אחר - 
סלמן שלא החזקת את ה-1ע581 לחוץ. - נסה שבלת. 


אגב 
על לוח המקשים לש שנל מקשי צע5%1 שפעולתם זהה לחלוטין. בחר 


לעבוד עם אחד מהם לפ? נוחותך: 


שלם לב! 


בעזרת מקש ה-58191 תוכל להדפיס את כל הסימנים העללונים 


באותם מקשים שבהם מופלעים שנל סימנלם. 


8 - נסה כמה סימנלם: הדפס סימן קריאה. הדפס %. 


דרך נוספת לניקוי המסך 
נקה את המסך כדי לעבור לפרק הבא - 


לש קיצור דרך לנלקו?ל המסך, בלי לכתוב 8₪0%8: 


לא חשוב מה כתוב על המסך ובאלזה מצב נמצא המסמן... 
₪ - לחץ 6 ואח"כ על המקש עם הסלמן 8: 

(בכמה מחשבים ה-6 במצא על מקש ?) 

כדל ללחוץ על סימן זה אל תשכה 

ללחוץ באותו זמן גם על מקש )!1 9 .> 


מיד נוקה המסך והמסמן קפץ למעלה. 
שלם לב! 


אם משמאל למסמן אין סימן " [ " לא תוכל לכתוב לו פקודות 
ועליך ראשלת ללחוץ אפטדטת! 


8]. נסה! 
נסכם את הפרק בסידרת שאלות 


איך תדפיס את ס?מן האחוזים"%"?(רמז תמצא בעמוד 135) 
אלך תדפיס את סימן השאלה"?" ? 
איך תנלע את המסמן על המסך? (רמז בעמוד 10) 
איך תמחק סלמן הנמצא משמאל למסמן? (רמז בעמוד 11) 
כיצד תדפיס אותלות קטנות? (רמז בעמוד 7) 
המחשב מבצע פקודות רק אם הן כתובות באותיות 

(גדולות, קט3דת) 
אם הפקודה לא נכתבה נכון המחשב לודלעקהְ51 %א1 ץצ 
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פרק ב 
האפל כמחשב כיס 


ביצוע פעולות חשבון 


האם המסך שלך נקל? 
אם כן - 


פעולת חיבור 


8 .כתוב במחשב את הפקודה הבאה: 


5 עאזאץ 
(אל תשכח להשתמש במקש ך 57 כדיל להדפיס את הסלמן +) 
כתבת פקודה האומרת למחשב להדפלס (עַאדַת2) את התוצאה של 
התרגלל 2+5. 


דאוה; (פֶרִינֶט) = משמעותו בעברית - הַדְפָּס. 


המחשב עדיין אלנו מבצע את הפקודה, כמובן. 


לשם כך עללך ללחוץ על מקש 6 5 6 > 


₪ לחץ אפטצפא. 


? 
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בתגובה המחשב רשם את התוצאה (7) והוא מוכן להמשך (המסמן 
מהבהב ללד סלמן [ ). 
האם המחשב לא כתב 7 אלא ספת אהצאצ8? 
לכול להיות ש: 
> טעית בכתיבת הפקודה - כתוב שגלת. 
>= כתבת באותיות קטנות (ראה עמוד 9). 
> לא לחצת אפחדעת אחרל שניקית את המסך בעזרת מקש ה-6 
(ראה עמוד 15). 


פעולת כפל 
פקוד על המחשב לבצע תרגלל כפל: | 55 


שלם לב! 
הכוכבית (*), אותה אתה כבר מכלר, משמשת למחשב כסימן הכפל: 
3 


* אל תשכח לכתוב צא81? לפני? התרגיל. 

* אל תשכה ללהוץ אפחעפת אחר? שגמרת לכתוב את התרגלל. 

> אינך צריך למחוק את המסך בכל פעם שתרצה לכתוב תרגיל 
חדש - פשוט המשך וכתוב תרגילים מיד לאחר שהמסמן מהבהב 
ליד הסימן [ 


אגב 
אם תוך כד? כתיבת התרגיל אתה טועה ולוחץ על מקש לא רצו?ל - 


לחץ אפטעפ3 והתחל לכתוב מחדש. 


פעולת חילוק 
8. .פקוד על המחשב לחשב 20:14 חכה! 


סילמן הח?לוק במחשב מסומן כך: | 20/4 
והוא נמצא על המקש עם סימן השאלה: 
זכור: | אפס נכתב על-*דל המחשב 

כך: 0 להבדללו מן האות האנגללת 

אש 


משימה בלתי אפשרית 
₪ פקוד על המחשב לבצע את פעולת החללוק הבאה: . , 


> אל תשכה להשתמש בפקודת ץ];ן םל + 
> אל תשכח את סלמן החללוק (/) של המחשב. 
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מה מודלע לך המחשנ לאחר שלחצת אאסדספק? 


גם למחשב אסור לחלק ב-0 והוא מודלע לך על כך באופן מלוחד: 
פסתתת 2580 עצפ א1510ט1פ? 
| וגם מצפצף קצרות, כד? לצליין שלשנה טעות. 
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פעולת חיסור 
תן למחשב לבצע תרגיל כזה: 2-7 


(אם אתה מכלר מספרלם שללללים - את התרגלל: 7-21) 
₪ ועכשיו תוכל לבצע תרגללים נוספלם כרצונך. למשל: 
? מה תהלה תוצאת התרגלל הזה: 


= 2א8-4 
חשוב ואח"כ - 
 .₪‏ פקוד על המחשב לחשב את התוצאה. האם התוצאה הפתלעה אותך? 
אם כן למד את נספה א': "סדר פעולות חשבון" שבעמוד 56. 


קיצור של דאוחק 
כיון שפקודת צאזפת כל כך שלמושית במחשב, לש לה קלצור: 


הקלצור של עאזתת הוא פשוט סלימן-השאלה - "?". 
(אל תשכח להשתמש ב-1ע581 כדי לקבל סימן שאלה.) 

₪ . הדפס על המסך 7*0? 

₪- ולחץ אפסדמת. 
המחשב הבין את סלמן-השאלה בדיוק כאללו היתה כתובה שם 
הפקודה צאזפק. 
לנוחותך, השתמש בהמשך בסימן-שאלה במקום לכתוב צאזפע, וכך 
תלילעל את העבודה וגם תמבע מעצמך שגלאות מלותרות. 


כתוב את התרגיל הבא: 

2 / 3 עאזתפק 
(את הסלמן \/ תמצא על המקש עם 
הסלפרה 6 או על המקש "א") 
(אל תשכה להעזר גם במקש ‏ 5/7 ) 


> לחץ אתחת'מת. 
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איזו תוצאה קיבלת? מה עושה פעולה זו? 


כרי 93" 


מה תקבל אם תפקוד על המחשב לבצע את התרגלללם 


2 0 5 
5 2% 
6 \ 6 
(תשובה 2 בעמוד 65) 
₪. בדוק עצמך בעזרת המחשב. 
כתיבת תרגיל בתוך מרכאות 


? מה לקרה אם תפקוד על המחשב לבצע תרגיל בתוך מרכאות: 
(בכמה מחשבים המרכאות גמצאות על 
המקש "2") 
"2+5" עאזפ? 
(אל תשכח את הקיצור של צַא81?) 


₪ - כתוב את השורה ולחץ אתטדטת. 
המחשב לא בלצע את התרגיל, אלא פשוט העתלק אותו. 


זכור 
כאשר אתה פוקד על המחשב להדפיס "משהו" בתוך מרכאות, המחשב 


פשוט מעתיק זאת על המסך! 
חכוגה זו מאפשרת לבו לפקוד על המחשב לכתוב על המסך גם את 
התרגיל וגם את התוצאה: 
₪ כתוב את התרגלל הבא: 
5 "=10+255" עאזאק 
ולחץ אפטדטת. 
המחשב כתב על המסך גם את התרגלל וגם את התוצאה שלו. 
₪8 .עכשיו פקוד על המחשב לכתוב על המסך את התרגלללם הבאלם - 
וגם את התוצאות שלהם: 


= 90-14 *> השתמש בקלצור ל-דַאזַפע. 
= 27911 = אל תשכה אאפחדמת. 
= 29א26 > אל תשכח מרכאות. 
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המחשב טעה... 
לפעמילם אומרים: "המחשב טעה!" 


האמת הלא, שבדרך כלל כותב התוכנית הוא שטעה. בוא נראה כיצד 
דבר כזה אפשרל: 
3 "=2+2" צאזפק 

₪-- פקוד על המחשב לכתוב את התרג*לל ולחשב את התוצאה. 
מה קורה כאן? האם המחשב שלך אלבו ?ודע חשבון? 
כלל וכלל לא. הוא פשוט צייתן וביצע בדיוק את מה שפקדת עללו. 
בתרגיל זה הוא העתיק את מה שכתבת בתוך המרכאות, וללא כל קשר 
חישב את התרגלל שמחוץ למרכאות וכתב את התוצאה בהמשך. 

₪ -.בנה בעצמך תרג?לל כפל, שבו "תעבוד" על המחשב. 


המחשב הוא תוכי 
לא רק מספרים מעתיק המחשב מתוך מרכאות. 


8 .פקוד על המחשב: 


"שמך הפרטל?" עאזאק 


* האם כתבת צאזפת בקלצור? 
> האם זכרת לכתוב מרכאות? 
* האם לחצת אאסדעת? 


₪]. . פקוד על המחשב אותה פקודה - אך הפעם ללא מרכאות: 
שמך הפרטי צַאעפק 
בתגובה הדפילס המחשב 0. מסתבר שהוא לא הבין את כוונתך ונלסה 
לפענח את שמך הפרט?. בהמשך תבין מדוע הדפיס המחשב דווקא 0. 


מסקנה 
כשתרצה שהמחשב לעתלק בדיוק סלמנים כלשהם - הכנס אותם לתוך 


מרכאות. 
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בינתיים נראה לך הדבר מעט טפשל: אתה כותב והמחשב מעתלק... 


אן בהמשך תלווכח לדעת כמה עוצמה מסתתרת מאחור? פעולה 
פשוטה זו! 


נסכם את הפרק בסדרת שאלות: 


> סלמן הכפל במחשב הוא 0 


> סימן החילוק במחשב הוא ‏ / . 
> הסימן / במחשב הוא סלמן ה2)8 4 > 
> הקלצור לפקודת צַא81ת הוא הסימן: ש;6ך > 
= כאשר כותבים תרגיל בתוך מרכאות המחשב ‏ ן, את יק ו 
(מבצע/מעתלק) אותו. 
> אנו ממללצים כל בשלב זה תקפוץ ללמוד את הנספה: 
"סדר בלצוע פעולות חשבון" שבעמוד 56. 
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פרק ג 
המחסנית 


חידות מסך 


חידה 1 
נקה את המסך. 


8. .כתוב על המסך: 
+ 53 צאזאק 
אל תלחץ עדיין אתטצעת... 
₪. .. בעזרת מקשל-המסמן (1,1,א,06 + 3זאוהקן 
הורד את המסמן למטה כך: 
(אינך זוכר איך להורלד את 
המסמן? - ראה עמוד 10) 


₪ -- כעת כתוב את הסלפרה 6: 
(האם זכרת לצאת ממצב ₪80 ' + 3 זאוהקן 
על-*ד? לחיצה נוספת על מקש 
0 ₪% 


? איך יג?ב כעת המחשב אם תלחץ אפטדחת: 
= האם לכתוב את התוצאה של 5+6? 
6% או לודלע אסתתט אהץצאצ9? 


לאחר שחשבת - 


8. . לחץ אפטדות. 


אם פעלת נבכון המחשב כתב את תוצאת התרגליל. 
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הסבר 
למחשב יש "מחקנית - סימנים" כל מה שאתה כותב על לוח המקשלם - 


נכתב על המסך ובאותו זמן נכנס למחסנלת. 
= כאשר כתבת בתחילה + 35 דצַאזאק המחשב 
הדפיס זאת על המסך 
ובאותו זמן הכנ?ס 


זאת לתוך המחסנלת: וו 


לוח המקשים 
מחוב"" 


מסך הטלוויזיה 


ו 


0 
+ 3 דוק 


מחסנית הסימנים 


> ברגע שלחצת ₪806 כד? להזיז את המסמן - המחשב ('תק את 
מחסנלת-הסלמנים מלוה המקשלם - והוא נשאר מחובר רק 
למסך הטלויזיה: 


+ 3 דאוהק[ 


לוח המקשים 
6 


מסך הטלוויזיה 


ו 


.ה 3 דוהוהק 
מחסנית הסימנים 


במצב זה המסמן נע על המסך - אך במחסנ?ת דבר לא השתנה 
ונשארו שם הסלמנלם: + 5 צאנתעק 
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> כאשר לחצת פעם גוספת על 250,לוח המקשים התחבר שוב 
למחסנית: 


ולכן, כאשר לחצת על 6 - הסיפרה הופיעה על המסך וגם 
בכנסה למחסגית: 


+ 3 דוהוהלן 
לוח המקשים 


. ₪ 


מסך הטלויזיה 


ו 


6 + 3 דוווהץ 
המחסנית 


> כעת לחצת אפטצפת. להיצה על אפטצעת משמעותה האמלתי עבור 
המחשב: "בצע את כל מה שלש בתוך המחסנלת!" 
לאחר הבלצוע המחסנית מתרוקנת מתוכנה. 
אמנם, על המסך התרגיל נראה מוזר ומפוצל - אך במחסנית 
התרגיל ברור לחלוטין, המחשב מבצע אותו בקלות - ומדפלס 
את התוצאה - 9. (ואגב כך - המחסנלת מתרוקנת מתוכנה). 
אם הבנת - הבה נראה אם תוכל לענות על החידה הבאה: 


חידה 2 
₪. .. בקה את המסך. 


₪8 ..כתוב על המסך: - 8 זאדפ? 
ושוב - אל תלחץ עדליין אפשדחת! 
₪ -בעזרת מקש?-המסמן הבא את המסמן על הסיפרה 8: 


המסמך 
0 


- צאד9? 
₪. . והדפס את הסלפרה 7. 
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? אלך יגיב המחשב אם תלחץ כעת אתטצמת? 
8. . נסה! 
? האם אתה מבין מדוע הגיב כך המחשב? 
(תשובה 3 בעמוד 65) 


נסכם: 

> במצב רגלל, כאשר אתה מקלש על מקשלים שונים, הסימנים שלהם 
נכנסים לפ? הסדר לתוך מחסנלת. 

6 לאחר לחלצה על אתטצמת - המחשב מבצע את כל מה שלש בתוך 
המחסנלת ולא בהכרח את מה שלש על המסך! 

= להלצה ראשונה על ₪80 מנתקת את המחסנלת מלוה המקשלם. 

> לחלצה נוספת על ₪80 מחברת שוב את המחסנלת אל לוח המקשלם. 


מחיקת סימנים מתוך המחסנית 
₪. . כתוב במחשב: 


9 עאזפת 
אל תלחץ עדיין אאטדטת! 


שלנילנו את דעתנו ועכשלו אנחנו רוצים לחשב את התרגיל 54+12. 


? איך תוכל לשנות את השורה המופלעה על המסך מבל? לכתוב את 
כל התרגיל מחדש? 


עכשיו נמצא בתוך המחסנלת התרגלל: | 34+19 עאזאק 
כל שעלינו לעשות הוא לההללף את ה-9 ב-2. 
ואז כאשר נלחהץ אתסעחת המחשב *בצע את התרגיל המבוקש. 


כיצד נעשה זאת? 
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מקש המחלקה לבוא לעזרתגו... 
המקש עליו מצויר חץ שמאלה 
הוא מקש-המחיקה מן המתסנלת: 


כל לחיצה על מקש-המחלקה מוחקת את הסימן האחרון הנמצא 
במחסנלת (וכל זאת בתנא? שהמחשב לא נמצא במצב 580). 


מחקנית הסימנים 


9 + 34 דואוהק 
עכשיו המצב במחסנלת הוא זה: 


0 
הסיפרה 9 היא הסימן האחרדון בתוך המחסנית 


₪ - לחץ על מקש המחלקה פעם אחת, הסיפרה נמחקה מהמחסנית. 


עכשיו המצב במחסנלת הוא: 
1+ 34 דואואק 


הסלפרה ( הלא עכשלו האחרונה במחסנית. 


? אם תלחץ פעם נוספת על מקש המחיקה איך תראה המהסנלת? 
(תשובה 4 בעמוד 65) 


= ועכשיו הדרך להכנסת הסלפרה 2 למחסנית פשוטה ביותר. 
כל שעליך לעשות הוא להקלש על סיפרה זאת. 


₪. . הטלם את הפעולות שתוארו זה עתה וראה אם לאחר שהכנסת את 
השינוי ולחצת על אתט1מת - המחשב אכן ביצע את התרג?ל המתוקן. 


זכור: 
כאשר המחשב נמצא במצב ₪50 לוה המקשים מנותק מהמחסנית, ולכן 


מקש המחלקה אלנו יכול למחוק את הסלמן האחרון במחסנית. לכן, 
כדי למחוק, המחשב צרלך תמלד להיות מחוץ למצב ₪56. 
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רוצה להשתכנע שאכן זה כך? 


₪ -כתוב 5+ פאזאע 


= ( 


ובמצב זה לחץ על 850 ואז לחץ פעם אחת על מקש המחלקה. 
אלזו תוצאה תתקבל כאשר תלחץ אתטצטת? 


אתה רואה כ* במקרה זה מקש המחיקה לא מחק את ה-5 מתוך 
המחסנלת. 


נקה את המסך וכתוב שוב את התרגלל: 
רד עם המסמן למטה וצא ממצב ₪80. 
> לחץ פעם אחת על מקש המחלקה 


9 + 34 דוק 
ולאחר מכן הדפס את הסלפרה 1. \ 


םשו 


אם תלחץ עכשיו אתטצעת - כלצד ?גיב המחשב? 
מדוע? 

(תשובה 5 בעמוד 65) 
כיצד הלה מגיב המחשב אם הללת לוחץ על מקש-המחלקה בלל לצאת 
ממצב 880? 


₪ נסה. 


נסכם: 

> כל לחלצה על מקש-המחלקה מוחקת את הסלמן האחרון שנמצא 
במחסנית (וזאת כאשר המחשב לא ב-586). 

> במצב ₪506 מקש המחלקה רק מזלז את המסמן שמאלה ואלנו 
משפלע על המחסנלת - כבר ראלנו שבמצב ₪50 המחסנית 
מנותקת מלוח המקשלם. 


25 


משימה לסיום 
כתוב את התרגיל הבא על המסך: 

2 "=3+6-2" צאדפע 
אל תלחץ אפסדמת. 


כעת גילינו "טעות" בתרגיל. התכוונו לחשב: 
צ 
2 "=5+6-2" דצַאזַפע 


₪ תקן את "הטעות" בלל לכתוב את כל התרגל?ל מחדש. 
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לחץ אפטצמת. האם קיבלת 7? 
(תשובה 6 בעמוד 65) 


לסיום 

בפרק זה התחלת את צעדיך הראשונים בעריכת שלנויים ותלקונים 
של שורות. לשם כך, עשלת הכרה עם "מחסנית הסלמנלם" אשר 
בעזרתה אתה אמור להבין את ההגלון המסתתר מאחור? כלל? העריכה 
השונלם של האפל. 


לחיצה על מקש המחלקה גורמת למחלקת הסלמן האחרון ב 656%. 
186 

במצב ₪56 מקש המחיקה מתפקד כמו מקש | 9( א 7 1) 

במצב זה ה שמס!!((מנותקת מלוח המקשלם. 


כמה סלמנלם לשארו במהסגלת שלש בה 6 סלמגים אם תלחץ על מקש 
המחלקה 5 פעמלם? 


פרק ד 
התוכנית הראשונה 


שורה בתוכנית 


נקה את המסך והמשך... 
רשום את הפקודה הבאה במחשב. הקפד לרשום 10 לפני הפקודה: 
7 "=5+7" צאזגק 10 


/ 
אל תשכח 


₪ - לחץ אתסדעת. 
ל האם המחשב בלצע את הפקודה? 

המחשב לא בלצע את הפקודה, וכאילו התעלם ממנה. 
אך דע לך, כי הוא לא התעלם ממנה כלל וכלל! 
אתה כתבת תוכנית קטנטונת במחשב - תוכנלת בת שורה אחת 
בלבד - שורה 10. 
כאשר מופלע מספר לפנל פקודה, המחשב מב ין זאת בשורה בתוכנית . 
אחרי שלחצת אפטדמת המחשב מעתיק את השורה מהמחסנית לתוך 
זכרונו ושם הוא שומר אותה - אך עדיין אעו מבצע אותה . 


הרצת תוכנית 
מתי יבצע המחשב את התוכנלת הנמצאת בזכרונו? 
לשם כך כתוב במחשב 0%8א(1[) שפירושו: 
"רוץ בצע את התוכנית" 
(וסילם, כמובן, ב-אפסדטת). 


? מה קרה? 
רק עכשלו ביצע המחשב את התוכנלת השמורֶה בזכרונו, ורשם את 
התרגיל ואת התוצאה על המסך. 
 .₪‏ נקה את המסך (א?לנך זוכר איך? ראה עמוד 7). 
התוכנית הקצרה (שורה 10) נמחקה מן המסך. 
? האם התוכנית נעלמה גם מזכרונו של המחשב? 
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₪ .כדי לענות על שאלה זו פקוד עליו שגית לרוץ (אטפ) ולבצע את 
התוכנלת. 


? האם המחשב ביצע את התוכנלת? (כן/לא) 


מסקנה 
התוכנית נשארת בזכרונו של המחשב גם לאחר שהוא מבצע אותה, 


וגם לאחר שהיא נמחקת מן המסך. 


הצגת תוכנית 


? האם אפשר לראות את התוכנית הנמצאת בזכרון? 
ודאל! 


₪]. . פקוד על המחשב: 
דפוו (לִיסְֶט) 
שפירושו: "הצג את התוכנית" . 


התוכנית הקטנה בת השורה האחת הופיעה על המסך. 
אגב - גם אם כתבת צאזפע בקיצור (?) המחשב לא התעצל וכתב 


צאנתפ? מלא. 
₪ . הוסף את השורה הבאה לתוכנלת: 
"שמך הפרט?" צאדפע 20 (אל תשכח לסללם ב / 
8. הצג שנלת את התוכגלת (2181). 
? כמה שורות גמצאות עכשיו בתוכגית? | | (3, 2, 1) 


אתה רואה כ? כתליבת השורה החדשה, שורה 20, לא באה במקום 
השורה הקודמת (10), אלא נוספה אללה. 


עכשיו במצאת בזכרונו של המחשב תוכנית בת שתל שורות. 


8]. - בקה את המסך והרץ את התוכגית. (אינך זוכר? ראה עמוד 27) 
ךָ איזו שורה ביצע המחשב תחילה? | (20, /1). 
₪). - כתוב שורה נוספת לתוכנלת: 
"שם משפהתך" צאזת? 5 
₪- נקה את המסך והצג את התוכגלת. 
? האם שורה 5 מופיעה בתחילת התוכנית או בסופה? 


8 


לכן, זבור! 
המחשב מסדר את שורות התוכנית בסדר מספרי עולה! 
(אין זה משנה אלזו שורה כתבת קודם ואיזו אחר-כך.) 
₪8 נקה את המסך והרץ את התוכנית (אשת). 
? איך גראה המסך שלך - כמו א', ב' או כמו ג'? 


אם ענית ג' - הכל תקלן עד כאן... 


אנו רואים כל המחשב מבצע את הפקודות לפ? הסדר בו הן מופיעות 
בתוכנלת: 
> תהללה את שורה 5 
> אחר-כך את שורה 10 
> ולבסוף את שורה 20 
 .₪‏ פקור על המחשב להצליג את התוכנית על המסך. 
"שתילת שורה בתוכנית" 
 .₪‏ הוסף, בין שורה 10 לבין שורה 20, שורה בוספת, אשר תבצע את 
הפעולה 0. 
דמז: השלם את השורה: 
50 "=5*40" 
8 . לאחר שהכנסת את השורה נקה את המסך והרץ את התוכנלת. 
? מה קיבלת - א', ב' או ג'? 


אא [ אתאן אטפ[ 
מש פחה משפחת משפחה 
5-00 5712 2+ 


2+ ["יל ו פרטל 
פרטל פרטל 59207 


| ]ו מו | | 
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אם תשובתך איבה ב' - יש לך אלזו בעיה: לא לדעת אלזה מספר 
לתת לשורה החדשה, הנה רמז נוסף: 


10 


כאן צריכה לבוא 
השורה החדשה 


20 


(תשובה 7 בעמוד 65) 
? האם, מתוך מה שביצעת עד כה, אתה *כול לשער מדוע נותנלם 
מספרל שורות בתוכנלת ברווהים, למשל: 10, 20, 30... ולא: 
8 ל 16 
ובכן, הדבר מאפשר "לשתול" פנימה שורות נוספות בעת הצורך - 
כפל שעשית עכשלו עם שורה 15. 


ניקוי המסך בתוך תוכנית 
₪ . הצג את התוכנלת על המסך. 
שמת בודאל לב כי בלקשנו ממך לנקות את המסך בכל פעם לפנל 
שהרצת את התוכנלת. 
? הכנס לתוכנית שורה כזאת, שתבקה את המסך לפנל כתיבת השמות 
והמספרלם. 
(תשובה 8 בעמוד 66) 


₪- הצג את התוכבלת. 


? האם השורה החדשה נכנסה למקומה "הטבעי" בתוכנלת? 
אם כן - 


8- הרץ את התוכנלת. 


שמת לב כיצד המסך נוקה במהלרות, וכל השמות והמספרלם נכתבו 
בפינה השמאללת-עללונה של המסך? 


20 


החלפת שורה בשורה חדשה 


? מה לקרה לשורה 10 שכבר נמצאת בזכרונו של המחשב, אם תכתוב 
את השורה הבאה: 
6 "=30/6" צאזפע 10 

ותכניס אותה לתוכנית. 
לאחר שחשבת - 

₪ .הכנס את השורה לתוך התוכנית והצג את התוכנית. 
אתה רואה כ? השורה החדשה פשוט החליפה את שורה /1 הקודמת. 
עכשיו המחשב שומר בזכרונו את השורה החדשה, ואללו הקודמת 
פשוט נמחקה ואלנבה. 

₪8 הרץ את התוכנלת ותלווכח. 


מחיקת שורה מן התוכנית! 


? ימה *קרה לשורה 15 בתוכנית, אם תחליף אותה בשורה 15 ריקה. 
כלומר; תכתוב במחשב: 
, 155 
ותלחץ אאטדטת? 


₪- נסה ותלווכת! 


8 הצג את התוכנלת ובדוק מה קרה לשורה 15. 
אתה רואה כ? שורה 15 נמחקה מן התוכגלת. 
המחשב החליף את שורה 5 בשורה 15 רלקה - ולכן שורה 15 
נמחקה מן התוכנלת. 


₪ - מחק באותה שלטה את שורה 20. 
(תשובה 9 בעמוד 66) 


1 


מקש הקריאה 

₪ -נקה את המסך והצג את התוכנית. 

8. . מחק את שורה 1 מן התוכנלת והצג שוב את התוכנלת מבל? למחוק 
את המסך! שורה 10, כמובן, איבה ק?ימת לותר בתוכגלת. 
במצב זה, כאשר שורה 10 עדיין כתובה על המסך, אתה לכול 
להחזיר את שורה 10 לתוכנלת, מבל? לכתוב את השורה מחדש - 
בעזרת מקש-הקרלאה: 


₪ - בעזרת מקשל-המסמן הבא את המסמךן על הסיפרה 1 שבשורה 10: 


6 "=30/6" צאצפע 10 


0 
המסמך 


₪ צא ממצב ₪80. (אינך זוכר איך? - ראה עמוד 22) 

8 .במצב זה לחץ על מקש הקריאהעד שהמסמן *עבור על פנגי כל 
שורה 10: 

₪ 30/6 "=30/6" צאעתק 10 

מקש הקרלאה הוא המקש שעליו . 

מודפס חץ המכוון *מלגה: 

והוא נבמצא מלמין למקש המחיקה. 


המסמךן 


₪ - כעת לחץ אפטצטת. 

₪ - הצג את התוכגלת. 
אם פעלת כשורה, שורה 10 האבודה חזרה למקומה בתוך התוכגלת. 
כיצד? 


הסבר 
מקש-הקרלאה קורא לתוך המחסנית כל סימן מן המסך שעללו 
עובר המסמן: 


2 


? 


המסמן הגיע עד לכאן 


| 
6 30/6'' דוח 10[ 


מסך הטלויזיה 


6 דאוחהץ 10 ! 
המחסנית 


כל לחלצה על מקש הקרלאה מכניסה לתוך המחסנלת את הסלמן עללו 
עובר המסמן (בתנאל שהמחשב אלנו נמצא במצב 280). 
לכן, כאשר המסמן, בעזרת לחלצות על מקש הקרלאה, עבר על פנל 
כל שורה /1, הלא בכנסה כולה לתוך המחסגית. להיצה על אאטצעת 
העבירה אותה לתוך הזכרון, אל תוך התוכנלת. 
ושוב - אם הבגת את ההסבר על מקש הקרלאה, תוכל לענות על 
החידה הבאה: 
חידה 
במצב זה, כאשר התוכנלת מוצגת על המסך, כיצד תוכל לנקות את 
המסך - בלל לכתוב מחדש ₪0%5 ובלל להשתמש במקש 86? 
רמז - חלק משורה 3 *בוא לעזרתך... 
(תשובה 10 בעמוד 666 
נסכם: 
> בעזרת מקש הקר?אה אפשר לקרוא לתוך המחסנלת כל סלמן 
שהמסמן עובר עללו. 
> זה נכון כשהמחשב אינו במצא במצב 880. 
> כאשר המחשב במצב 886 - מקש הקרלאה אלנו קורא אלא רק 
מזיז את המסמן *מלנה. 


33 


כתיבת שורה חדשה בעזרת שורה קיימת 


היכולת להשתמש במקש הקרלאה מאפשרת לבו לשכפל שורות, כלומר - 
לכתוב שורות חדשות בעזרת שורות שכבר קללמות בתוכגית: 
אנחנו רוצלם להוסיף עוד שורה לתוכנלת - 


6*% "=50*6" דאדתק 20 
אפשר כמובן לכתוב את כל השורה מחדש ולהכנלס אותה לתוכגלת - 
אבל שורה 20 דומה מאוד לשורה 10 שכבר ק?למת בתוכנלת: 

6 "=30/6" צאדפט 10 


+ + , 
החיצים מצביעים על 3 ההבדלים בין שורה 10 לבין שורה 20. 
משימה 
בעזרת שורה 1/0 ובעזרת מקש הקרלאה הכבס את שורה 20 לתוך 
התוכנית. 


(תשובה 11 בעמוד 66) 


מחיקת תוכנית שלמה מזכרונו של המחשב 


הגיע הזמן להתקדם לתוכנלות אחרות. צריך למחוק את התוכנלת 
הנוכחלת מזכרונו של המחשב. 
עד עכשיו יכולת לחשוב על 2 דרכים לכך: 

* לכבות את המכשלר ולהדליקו מחדש. 

. למחוק,שורה אחר שורה, את כל שורות התוכגלת. 


דע לך שלש פקודה מלוחדת ופשוטה לצורך זה: 
8- בקה את המסך והצג את התוכבלת. 
8 - כתוב פא (נ'3) שפירושו -חדש, ולחץ אפחדתת. 


לכאורה לא קרה דבר. למעשה קרה הרבה מאוד. 


התוכנית כבר אלבה קללמת בזכרונו של המחשב. 
רוצה להשתכבע? 
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₪8 .נסה להציג את התוכנלת. 

8]. . נסה להרלץ אותה. 
המחשב מסרב להציג עוד פעם את התוכנית ולהרלץ אותה מהסיבה 
הפשוטה שהפקודה חמא מחקה את התוכנית מזכרונו. 


תוכנית "אבודה" חוזרת לשירות פעיל 
משזמה 
במצב זה, בו התוכנלת כתובה על המסך אך אינה קללמת בזכרון - 
₪ - בעזרת מקש-הקר?לאה (ומקשים נוספלם) החזר את התוכנלת לזכרון 
כך, שתוכל להרלץ אותה! 
(תשובה 12 בעמוד 66) 


נסכם: 


בפרק זה למדת להכלר תוכנלת מחשב: 
> למדת לכתוב תוכנלת - להרלץ אותה - להצלג אותה על המסך - 
ולמחוק אותה מן הזכרון. 
> נוכחת לדעת כל תוכנלת מחשב בגויה משורות. 
לכל שורה לש מספר, שלאחרלו מופלעות הוראות למחשב. 
5 המחשב מבצע את התוכנלת לפ? סדר המספרים של השורות. 


> למדת לבצע שלנולים בתוכנלת: 
- לשתול שורה לתוך התוכנלת. 
. להחליף שורה בשורה חדשה. 
. למחוק שורה מן התוכנלת. 
. לכתוב שורה חדשה בעזרת שורה קללמת. 


אמנם התוכגבלת שכתבת היתה פשוטה מאוד, אך בהמשך, ככל שהידע 
שלך ילך ויגדל, תדע לכתוב תוכנלות שללכו ולהלו מורכבות 
ו"חכמות" לותר ולותר... 


355 
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פרק ה 
תוכנית של שטיחים 


תוכנית עם פקודת 600 


התבונן בתוכנית הבאה: 


"שמך" צאדפע 10 
0 10 20/60 


פקודת 0ד71(60ש1) אומרת למחשב: לך לשורה שמספרה.. . 


? האם תוכל לנחש מה לתקבל על המסך לאחר שתרלץ את התוכנלת 
הזאת? אם לא - לא נורא... 

8. העתק את התוכנלת למחשב והרץ אותה. 

? מה לתקבל על המסך - א', ב' או ג'?: 


א ב ג 


?ָ' האם עכשיו אתה מבין מה עושה שורה 20 בתוכנלת? 
הגיע הזמן להסביר את התוכגלת הקצרה הזאת: 


המחשב מבצע בתהילה את שורה | (20, /1) וכותב את שמך 
על המסך. 

לאחר מכן הוא עובר לשורה || | (20, 10). 

כאן הוא מקבל פקודה מענלנת: 

נאמר למחשב ללכת (10 60) לשורה | (20, 10). 


> המחשב מאוד ממושמע, וחוזר לשורה | (20, 10) ומבצע 
אותה שוב - הוא רושם את שמך פעם נוספת, מתחת לשם שכבר 
רשום על המסך, וממשיך לשורה 20. משם הוא מופנה שוב 
לשורה /1 - וכך הלאה... עד שכל המסך מתמלא. 


אחא 
+ 
יישמך הפרע?" צאזפת 10 


ו 
0 0 20/60 


ההלצלם מראלם כ? המחשב מתרוצץ בין שורה 10 לבין שורה 20 
בתוך לולאה . 


?? האם עכשלו המחשב עדיין מתרוצץ בין שורות 10 ו-20? 
בודאל! הרל אף אחד לא בתן למחשב הוראה להפסיק להתרוצץ, 
והוא ממשיך להסתובב בלולאה אלגסופלת. 
(שלם לב שהמסמן אלבו מופלע). 
קשה לך להבחין בכך שהמחשב מתרוצץ בלולאה כלוון שכל המסך 
התמלא - אך דע לך כי הוא כותב בכל פעם את שמך למטה - שלם 
לב שמפעם לפעם השם התהתון מהבהב. 

כלצד תפקוד עללו להפסלק את רלצתו? 

₪ ההזק את מקש !קז (ק!נטד(ל -!סשה00) | להוץ ולחץ גם על 

המקש 6: 


המחשב משמלע צפצוף קצר ומודיע: 


0 אד אגאתפב 


כלומר, המחשב הפסלק את "רלצתו" כאשר הוא הלה בשורה /1. 
הצג את התוכנלת. 
אל תמחק את התוכנלת מזכרובו של המחשב ועבור הלאה: 
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קבלת "שטיחים" על המסך 

עכשיו נעשה שינוי קטן בתוכנלת: 

נוסלף נקודה-פסלק (;) בסוף שורה /1: 
; "שמך" צאזפס 10 


8 -הוסף את השלבול שו לכתוב את כל השורה מחדש - בעזרת מקש 
הקרלאה (אינך זוכר? ראה עמוד 52). 
שים לב לא להתבלבל בין נקודה-פסלק (;) לבין נקודותללם (:). 
(תשובה 13 בעמוד 67) 


₪8 הצג את התוכנלת ובדוק אם השיבול הקטן אכן בקלט. 
אתה בודא? סקרן לדעת אלזו השפעה תהלה לשינוי הקטן הזה: 


₪. -הרץ את התוכנלת. 


הפעם המחשב ממלא את כל המסך. מאחר שהוא ממשלך לבצע את 
התוכנלת הוא רושם כל הזמן שורות חדשות בתהתלת המסך, "הדוחפות" 
את השורות הקודמות כלפי מעלה. 


₪8 - הפסק את ריצת המחשב (אלבך זוכר איך? - ראה עמוד 37). 
אתה רואה כי בגלל הוספת הנקודה-פסיק (;) בסוף שורה 10, המחשב 


רושם את שמך בזה אחר זה באותה שורה, כאשר השורה מתמלאת הוא 
עובר וממשיך לרשום את שמך בשורה חדשה. 


מסקנה 
נקודה-פסיק (;) בסוף פקודת צא291 אומרת למחשב להמשיך ולבצע 
את ה-דַאזַ? הבא מלד מלמלן ל-עאזתע הקודם (אם עדיין לש מקום 
בשורה). 


ללא בקודה-פסלק מתבצעת כל פקודת צאעתת בתהללת שורה חדשה, 
מתחת ל-צַאדַפע הקודם. 
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שתילת סימנים נוספים בתוך שורה 


אתה רואה כ? המחשב כותב את שמך בזה אחר זה בלל רווח בין 
השמות. 
₪ הכגס שלנוי קטן בתוכנית כך, ששמך לודפס על המסך כך: 


שמך * שמך * שמך * 


-.. שמך * 


(תשובה 14 בעמוד 67) 
אתגר בעריכה 
הוסף, בשורה 10, עוד כוכבית ללד הכוכבית הקללמת. אבל - 
הפעם בל? לכתוב את השורה מחדש! 


רמז > חשוב על המחסנלת. 
> העזר במקש הקרלאה. 
= העזר במקש? המסמן. 


מתקשה עדלין? - הלזכר כלצד פתרת את המשלמה שבעמוד 54. 


תפ /או (אִינְבֶרֶס) - אותיות בנגטיב 
אל תמחק את התוכנלת - 
₪8 - כתוב במחשב את הפקודה מפפמטא1 ולחץ אפטסדצטת. 


₪. -הרץ את התוכנלת. 


₪ -.עצור את רילצת התוכנלת. (אינך זוכר איך? - ראה עמוד 37) 


אתה רואה כי כעת המחשב כותב ב"נגטלב": 
> מה שקודם הלה בהלר - כעת הוא כהה. 
= ולהלפך - מה שהלה כהה הפך לבהלר. 


9 


וגווחסא (נוּרְמַל) מצב רגיל 


כדי לחזור למצב הנורמלל - 


₪->- פקוד על המחשב 


עצפסא| (אל תשכח ללהוץ / 


8 -הרץ שוב את התוכנלת. 
אתה רואה כל המחשב הזר למצב גורמלל. 


משימה 
שנה את התוכנלת האורגת "שטלה" עם שמך על כל המסך כך, שלתקבל 


השטלח הבא: 


... * שמך * שמך * 
- 
- 
5 
4% 


פעם שמך לודפס ב-מפפמטא1 
ופעם יודפס "נורמלל" 
לסירוגין: 


(תשובה 15 בעמוד 67) 


5 ו (פָלָש) - היבהוב 


בוסף לסלמנים נגטלביים (שפתאטאד) אפשר גם לגרום לכתובות על 
המסך להבהב: 
₪ פקוד על המחשב 181ע והקש על מספר מקשלם. 
אתה רואה כל האותלות שהקשת מהבהבות על המסך! 
? כיצד תחזור למצב נורמלל? 
בדיוק כמו שחזרת למצב בורמלל ממצב מ5פמטא1: 
בעזרת פקודת 


₪ . ההזר את המחשב למצב "בורמלל". 
(תשובה 16 בעמוד 67) 


| 0 


ה והז 


יש דרך מהירה לחזור להדפסה רגילה - החזק את מקש 0180 לחוץ - 
ולחץ גם על צַמפמת. 
כשתרפה לחזור המחשב למצב "נורמל?". 


משימה לסיום 


כתוב תוכנלת שתצליר את השטלח הבא: 


,... ** שמך ** שמך ** שמך ** שמך ** 
= 


- 
= 
4% 


(תשובה 17 בעמוד 67) 
נסכם: 
בפרק זה למדת להשתמש באחת הפקודות החשובות בשפת ה-248106: 
הוראת ה-10 60, השולחת את המחשב לשורה מתאימה בתוכנלת. 
בעזרת הוראה זו ובעזרת ; (נקודה-פס?ק) הצלחת לקבל "שטלחלם" 
של שמך על המסך. 


הפנליה לנספה 2: שמלרת תוכנלות על דלסק 

האם אתה לודע לשמור תוכנלות על דלסק? 

אם לא - אנו ממליצלם כ? תפנה ללמוד בשלב זה את נספח 2, 
הדן בשמלרת תוכנלות על דיסק. בפרק הבא תוכל לשמור כבר על 
דלסק תוכנלת שתפתח. 
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פרק ו 
ציור רובוטים 


לפנילך הרובוט "אל-צלק" - הכר ממחשב אחר: 


בסוף פרק זה הוא לופלע על מסך הטלויזיה שלך! 
(בפרק הבא הוא אפללו לבצע התעמלות בוקר...) 
לשם כך עליך ללמוד 2 פקודות חדשות: 


8דו (ה-טאב) 
 .₪‏ -מחק כל תוכנית קודמת מן המחשב וכתוב את התוכנלת הבאה: 
סט 10 
0 פגצט 20 
"א" צאדפץ 30 


? הלכן, לדעתך, תודפס הכוכבית לאחר שתרלץ את התוכנלת? 
₪ הרץ את התוכנלת. 
אתה רואה כל הכוכבית לא הודפסה בתהללת השורה, אלא לותר 
"פנימה", לכלוון מרכז המסך. מתכנב? האפל הללקו את מסך 
הטלולזיה לרשת משבצות (בלת? בראלת). 
המחשב שלך לכול להדפיס אך ורק באחת מהמשבצות הללו. 
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הרשת הבאה מללצגת הלק מהמשבצות של המסך: 


דע לך, כל בגלל הפקודה 10 5ג117, 
הכוכבית הודפסה במשבצת ה-10 
שבשורה העללונה. 
רוצה להשתכנע? 

₪8 ספור, בעזרת הזזת המסמן, את מספר המשבצות מהפלנה השמאללת 
העללונה ועד לכוכבלת. אם פעלת היטב תגלה כ* הכוכבית אכן 
הודפסה במשבצת העשלרלת. 


₪ - טבה את התוכנלת כך, שהכוכבית תודפס במשבצת ה-30. 
(תשובה 18 בעמוד 67) 
₪ .טנה שוב את התוכנית כך, שהכוכבית תודפס במשבצת הימנלת 
ביותר בשורה! 
(תשובה 19 בעמוד 67) 
אתה רואה כל בכל שורה לש 40 משבצות: 
השמאלית בלותר מספרה | (40, 1, /) 
הימגנית ביותר מספרה | (40, 1, /) 


? מה לקרה אם תשנה את שורה 20: 
1 פגדט 20 
הכוכבית הודפסה בתחללת השורה השנלה. 
אגב: הפקודה ₪78 הלא קיצור של פסעג.טמגד ב דא20זתס, 
שפלרושו מלקום אופק? במסך. 
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ָָ האם יש גם פקודה השולטת על המלקום האנכי במסך? 
ודאל: 


הד (צ-טאב) - מיקום אנכי במסך 
₪ ..שנה את התוכנלת כדי שתראה כך: 
סט 10 
0 מגדע 20 
0 פבצט 350 
"א" עאתתק 40 


? היכן תודפס הכוכבית (*) כאשר תרלץ את התוכגלת? 


₪ ..נסה! 8דוז 
אתה רואה כ? הכוכבית הודפסה כאן: ---עמודות 
...₪ חק 8 ץק ₪ 6 א ם מ ה 8 ל >* 7 58 54 )| 


8הדצ 
שורות --->- 


0 פה דע 


הכוכבית הודפסה בשורה 10 (10 718) ובעמודה מספר 20 (20 5צם). 
? כמה שורות לש במסך? (העזר במסמן כד? לספור את מספר השורות). 
₪ שנה את שורה 30 כך שהכוכבלת תודפס בשורה התחתובה של המסך, 
במוך ככל האפשר. (תשובה 20 בעמוד 68) 
אגב, פגדט הוא קלצור ל-08ךוטפגד 64דדתחט - שפלרושו: 
מיקום אנכ? במסך. 
? מה יקרה אם תפקוד על המחשב להדפלס בשורה 25 (25 8גדט)? 
₪8 .שגה את התוכנלת ובדוק! 
מסקנה: כאשר תתן למחשב פקודה להדפיס בשורה שחורגת מעבר ל-24 
הוא לסרב ולודלע לך: פ0תעא צעפצצאגסף 1115680 - כלומר, שלשנה 
שגלאה בגודל המספר שהכנסת. 


נסכם: 
אתה רואה כל בעזרת פקודות ₪745 ו-0148 אפשר להדפלס - איפה 


שרוצים על המסך. 
המסך מחולק לרשת בת 40 עמודות ו-24 שורות: 


> פקודת ₪718 קובעת את ה (עמודה, שורה) בה לדפיס 
המחשב. 

> פקודת 8ד קובעת את ה (עמודה, שורה) בה לדפלס 
המחשב. 


(רשת מלאה של המסך תמצא בעמוד 71). 


₪8. .מחק את התוכנלת מזכרונו של המחשב ועבור הלאה: 
(אינך זוכר כיצד? - פנה לעמוד 34) 


משימות עם פגדו ודפה ד\ 


הרשת הבאה מללצגת חלק מהמסך אשר בו כותב המחשב: הדוו 
<---עמודות 


0 29 28 27 26 25 24 23 22 |2 20 פה 08 07 6 05 4 03 0000002 506-7809 20304 | 


1 


9 ₪ 0% 0 ₪ 5 ₪ ₪ - 


ממ 
₪ ₪ 
₪ 

+ 


₪ כתוב תוכנלת שתנקה את המסך, ותדפיס את ה-צ על המסך בדלוק 


במקום בו הוא מופ?ע ברשת שלמעלה. (תשובה 21 בעמוד 68) 
₪].. הוסף עוד שורות לתוכנית כך, שגם ה-% ברשת *ופיע במקומו 
על המסך. 
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שורות--->- 


8הגדצ 


כתיבת מספר פקודות בשורה אחת 
בשלב זה התוכנית שלך נראלת כך: 


מאסט 10 
1 פגדט 20 
5 פגעט 30 
"ץצ" צאזתע 40 
8 הד 50 
35 פגעט 60 
"א" צאנתפק 70 
לנוחותך תוכל לכתוב מספר פקודות בזו אחר זו בשורה אחת. 
כך למשל את הפקודות המופלעות בשורות 20, 5 ו-40 אפשר לחבר 
לשורה אחת בתוכנית כך: 
"צ" דאדתק : 5 פגדט : 21 מגעא 20 
שים לב ו / 
כאשר מופלעות באותה שורה מספר פקודות לש להפריד בין הפקודות 
בעזרת נקודותילם (:). 
הקפד לא לבלבל ביניהן לבין הנקודה-פסלק (;). בדרך כלל הן 
נמצאות על אותו מקש. (במספר מחשבלם הנקודותיים גמצאות על 
מקש הכוכב?ת ללד מקשל הספרות.) 


אתגר בעריכה 
₪. . ערוך את שורה 20 החדשה בעזרת הפקודות המופיעות בשורות 30 


ו-40, מבל? לכתוב אותן מחדש. 
(תשובה 22 בעמוד 68) 
לאחר שערכת את שורה 20 מחדש שורות 3 ו-40 מלותרות? 
₪8 - מחק אותן! (אלנך זוכר איך? - פנה לעמוד 51) 
₪. . הרץ את התוכנלת, האם הלא מבצעת אותו "דבר" כמו קודם? 
₪ - הבר, בצורה דומה את שורות 50, 60 ו-70 לשורה אחת ומחק את 
השורות המלותרות. 
(תשובה 235 בעמוד 68) 


זר 


₪8 .הוסף עוד שורה לתוכנית כך, שתדפיס את ה-480 הרשומלם על הרשת 
בעמוד 45. 
רמז 
דאג למקם את ה-4 במקום הנכון והדפס את 3 האותיות ביחד. 
(אין צורך למקם כל אות לחוד). 
 .₪‏ כתוב את השורה החדשה בעזרת שורה קלימת. 
(אינך זוכר כיצד? - פנה לעמוד 34) (תשובה 24 בעמוד 68) 


 .₪‏ הוסף עוד שורה לתוכנית שתדפיס את שורת ה-א. 
(שלם לב לרווחלם בין ה-א) 
(תשובה 25 בעמוד 68) 
8 הדפס את פירמלדת ה-2 על המסך שלך. 
רמז הפעם תזדקק להוסיף עוד 3 שורות לתוכנית. 
(תשובה 26 בעמוד 68) 


משימה 
שנה את התוכנלת כך, שה-280 לודפסו ב-תפַתִפטא1 וה-א להבהב! 
(אלנך זוכר כיצד? פנה לעמוד 40) 

(תשובה 27 בעמוד 69) 


₪ הוסף עוד שורה לתוכנלה כך, שאחריל כל ההדפסות, האות צ תיעלם 
מן המסך. 
(רמז תמצא בעמוד 11) 
(תשובה 28 בעמוד 69) 


סללמת בהצלחה את המשימות? 


₪8 מחק את התוכנית מהזכרון ועבור הלאה... 
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משימה 
כתוב תוכנלת, בת 3 שורות בלבד, שתנקה את המסך ותסדר את 
המספרלם 1, 2, 3 ו-4 בצורת רלבוע: 


עצה מועילה 
לפגל שתלגש לכתוב את התוכגלת עלין ברשת של המסך שבעמוד 71. 


תוכל לרשום עללה בעיפרון את המספרלם באותן משבצות בהן אתה 
רוצה שהם לופלעו על המסך - ואז כתוב את התוכנלת. 
(חשובה 29 בעמוד 69) 


משימה 
כתוב תוכנית שתצייר, במרכז המסך בערך, את הצורה הבאה: 


שורה 20.. 
שורה 34 


8 זאות "+" 
שורה 80. ₪ 


שורה 50 - 
שורה 60: . הסימן מינוס (פחות) 


שורה 79:70 


שים לב! 
לש הרבה שורות דומות - בצל זאת בשעת כתיבת התוכנלת לצורך 
שכפול שורות. (לא זוכר אלך? - ראה עמוד 34) 

(תשובה 30 בעמוד 69) 


כעת אפשר לחזור לרובוט "איציק" 


מחק כל תוכנלת קודמת מזכרונו של המחשב. 
₪. -כתוב תוכנלת שתצייר את ראשו של אי-ציק במרכז המסך, בערך: 
> בשורה הראשונה בתוכנלת דאג למחלקת המסך. 
> לפני כתיבת התוכנית אנו ממליצים כי תצ?יר תחילה את 
הרובוט על הרשת שבעמוד 71. 
10 
20 


הערה 


ראשו של אי-ציק בנול מהאות 0. 
>= גופו בנוי מהסימן 4 הנמצא 
על המקש 5. 
> לדיו בנויות מסימן 
המלגוס (-). 
> רגללו נבנות מהאות 1. 


₪ > המשך וכתוב את התוכנלת המצללרת את הרובוט. 


העדה לאחר כתיבת כל שורה בתוכנית הרץ אותה מחדש ובדוק אם 
התוצאה משבלעה את רצונך. אם לא - תקן אותה: 


(תשובה 31 בעמוד 70) 


אם אתה מתכוון להמשיך עכשיו לפרק הבא: 
אל תמחק את אל-ציק! - בפרק הבא הוא לעשה התעמלות. 
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0 


פרק ז 
אי"ציק עושה התעמלות 


תנועה על המסך 


לדילדנו אל-ציק אוהב לעשות כל בוקר התעמלות: 


מצב א: ידיים לצדדים 


חוזר 
למצב א 


% %ך77 ק 
מצב ב דיים מקופלות (את: למנל 


"היךללם 
המקופלות" 
תמצא ליד 
מקש סלמן- 
השאלה) 


אתה עומד לכתוב תוכנלת אשר תפקוד על אל-צלק לבצע התעמלות 

על המסך. 

אך לפנל שתרוץ לכתוב את התוכנלת, בוא נתכנן מראש כלצד הלא 
תהיה בנולה. 

(אגב, גם מתכנתים מקצועיים מתכנתים מראש את מבנה התוכנית 

לפג? שהם כותבלם אותה.) 


שאלת תכנון 
האם, כדי לעבור ממצב א (ידיים לצדדים) למצב ב (לדללם 


מקופלות), לש צורך להדפלס את כל הרובוט מחדש? 


בודאי שלא! מספיק לכתוב שורה (עם ₪748 ו-0148) שתדפיס 
לרובוט רק את הלדללם המקופלות - ותמחק באותה הזדמנות את 
"שאריות" הידלים לצדדים. 


₪ - כתוב שורה, בהמשך התוכנית המצ?ירת את הרובוט, שתצללר 
לרובוט את הלדלילם המקופלות (מצב ב) - והרץ את התוכנלת. 
(תשובה 32 בעמוד 70) 
אי-ציק עבר במהירות למצב "?דיים מקופלות". 


כעת עליך להעביר חזרה את הרובוט למצב א', לדילם לצדדים. 
1 האם הפעם תכתוב שורה חדשה המדפיסה לדללם לצדדלם - או שתהזלר 
את המחשב לצלור הרובוט כולו במצב א'? 
(תשובה 33 בעמוד 70) 


לכן, מבנה התוכנית צריך להראות כך: 


א?-ציק עם ידיים לצדדים 


הדפסת ידיים מקופלות 
(ומחיקת שאריות ידיים לצדדים) 


₪ השלם את התוכגית כך, שהלא תבצע את התיכנון הזה. 
(תשובה 54 בעמוד 70) 
8. .הרץ את התוכנלת. 
אם פעלת בכון, לא נראה כלל שאי-ציק מבצע התעמלות, אלא 
רואלם גם את ?דלו לצדדלם וגם את לדלו המקופלות מהבהבות. 


₪ .עצור את רלצת התוכנלת. (אינך זוכר? - ראה עמוד 57). 


1 


₪, 


2 


לתוכנית יש בָּג (806) 


כתבת תוכנית והלא לא מבצעת את מה שתכננת. עליך להיות סבלני, 
לחפש את הטעויות והמקומות הטעובילם שיפור! 

גם מתכגתלם מקצוע?לם איבם בוג?ם תוכנית ב"מכה-אחת". לרוב, 
אחרלי שהם כותבלם את התוכנלת ומרלצים אותה, הם מגללם כל מלנל 
חקלות, שבשפת המקצוענלם נקראות "8006" (בג). הם לא מתלאשלם! 
לושבים ושוברלם את הראש עד שמוצאלם מהו הבג ומתקנלם אותו. גם 
אתה צרלך להלות סבלב?ל. לאחר שס?למת לכתוב תוכנלת (או הלק 
ממבה) - הרץ אותה. 

אם אתה מגלה שהלא אלנה מבצעת את מה שרצלת - מצא את 

ה"בגלם" שבה. 

(אגב, הרבה מתכגתים רואלם בפלצוה הבגים את אחד האתגרלם 
העלקריים של המקצוע.) 


לתוכנית שלנו לש בג רצלבל - אי-ציק מבצע התעמלות בקצב 
רצחנל והתוצאה המתקבלת על המסך אינה משבלעת רצון. 


שיפור התוכנית 


יש לפקוד על אל-ציק לעבור לקצב אלטל לותר. כלצד? 

עלין להכניס, במקומות הנכונלם בתוכנית, פסק זמן (השהילה), 
שלגרום לאל-צלק להמתין לפנל שהוא עובר למצב הבא. 

לפניך התכנון המקורל: 

באלזה מקומות בת?כנון הללת מכגניס הפסקות בהתעמלות: 


[א?-צק עם ידיים לצדדים 


האם כאן תכניס הפסקה? - | 


[הדפסת ידִיים מקופלות 


האם כאן תכניס הפסקה? > 


קבלת השהייה (פסק-זמן) 


בכל מקום בתוכנית, בו תכתוב את השורה הבאה: 
צאמא : 1000 20 1=1 תסע (מספר שורה) 
לחכה המחשב בערך שנליה אחת לפנל שהוא למשיך לשורה הבאה. 
הפעם לא נכנס להסבר מפורט כלצד פועל המחשב כאשר הוא מבצע 
שורה זאת (בחוברת הבאה נקדיש לכך מקום מרכזל). 
באמר רק זאת: 
כאשר המחשב מבצע את השורה הוא "סופר" מ-1 עד 1000. 
לכן, הזמן שלוקח למחשב לספור גורם להשהייה - פסק זמן. 


₪ -הכבס את השורה של פסק-הזמן במקומות בהם החלטת שצריך הפסקה 
בהתעמלות. 
הקפד שאל-ציק לא לשאר אפללו לרגע ללא לדלים... 
גילית "בגים"? - פצח אותם ותקן את התוכנלת. 
(תשובה 35 בעמוד 70) 


? רוצה לשנות את קצב ההתעמלות? 


[צאמא : 500 10 7-1 ת0ק] 
[1אמא : 2000 20 7>1 אסק] 


הפסקה של 1/2 שנליה 
הפסקה שַל (1/4 שגייה, 
2 שנלות) 


₪8 -גסה לתת לאי-ציק משלמות בוספות: 
= שיזלז את רגללו. 
> שלנלע את ראשו. 
> ועוד ככל העולה על רוחך... 
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אתגר לסיום החוברת 

כתוב תוכנלת שתנלע את שמך משמאל לימין לרוחב כל המסך. לש 
בידך את כל הכללם הדרושים לביצוע משלמה זו. נסה להשללם 
אותה לפנל שתפנה לרמזים שלנו: 


רמזים 


נסה, בהתחלה, להנלע אות אחת על המסך: 

שלנול במספר אחד בפקודת ה-₪18 לדפיס את האות מלמלן 
לאות הקודמת. 

האם לש צורך למחוק את האות הקודמת? 

האם לש צורך בהשהללה? הלכן? 

זכור איך מחקת את לדיו-לצדדים של אל-צלק והדפסת לדלילם 
מקופלות. 

לש הרבה שורות דומות - שכפל אותן! 

וכעת שנה את התוכנית כך, שתבלע את שמך על פגל המסך. 


הפתרון כאן דורש ממך כתיבה של מספר רב של שורות! 
דע לך כל בלחלדת הללמוד הבאה תלמד לכתוב תוכנלת קצרה לותר 


כדל 


לבצע משלמה זאת! 


שאלת חזרה לסיום 


לפניך רשימת מושגים שלמדת ביחלדה זו. 


עבור על כל אחד מהם ובדוק אם אתה זוכר אותם. 


, 


תוכל לרענן את זכרונך בעזרת מספרי העמודים המופליעלם 


בסוגריים ליד כל מושג.): 


המסמן | (6) "2+5" צאזפע (17) ₪4 (40) 
8 (7) מחסנית (21) 0-7 (41) 
אס (7) שורה בתוכנלת (27) מאדו (42) 

אפטזפת (22,8) אטע (27) פוט (44) 
ספת אגעאצפ (9) 1 (28) | נקודותיים (:) (46) 
0 (10) הפא (34) 3 (82) 
דפנטפ (12) 0 60 (536) השהללה (55) 
עאזתת (14) לולאה (57) 3 208 (60) 
%* (14) פס (37) 6 (60) 
/ (15) | נקודה פסלק (;) (358) עזאז (61) 
\\/ (16) מפתמטאד (39) (62) 
.תפסא (40) 1 (62) 
6 אעת (63) 

ולסיום: 


ה 
.. 


געת לסופה של יחידת הלימוד הראשונה. אגו מקווים כ* כבר 
כשיו "טעמת" קצת מהנושא ואתה מתחלל להרגיש שלש בלכולתך 


להשתלט על ה"שד" שבעצם איגו גורא כל כך. 


למדת לצילר שטלחים ורובוטלם, אבל למדת הרבה לותר... 


כתבת תוכניות פשוטות במחשב. 

למדת את כל רזי העריכה בעזרת האפל. 
תיקנת ושלפרת תוכנלות. 

חישבת באמצעות האפל. 


אם כל העניין עדיין מרתק אותך... 
עבור ללמוד את יחידה 2. (פרטים על יחידה 2 תמצא בעמוד 74) 
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נספת א 
סדר ביצוע פעולות חשבון 


אתה כבר יודע כי? המחשב יודע לבצע 5 פעולות חשבון: 
יו ₪ 


2 התלפור:. "-" 
3. הכפל: 3 
4. התללוק: ‏ "/" 
5. והתחזקה: ‏ "א" 


1 מה לדעתך ידפיס המחשב אם תפקוד עליו לבצע את התרגיל הבא: 
2+5%4 צאזא? 


0 או 14? 
8 נסה! 
בתגובה המחשב הדפיס את המספר . 


? איזו פעולה חשבונית הוא ביצע קודם: 3*4 או 2+3? 
זבכן, כדל להגיע לתוצאה 14 המחשב הלה חייב לבצע תחללה את 
פעולת הכפל: ‏ 3*4-12 ואחר-כך את פעולת החיבור: 2+12-14. 
(אם הוא היה מבצע תחילה את פעולת ההחלבור ה??נו מקבלים את 
התוצאה: 20.) 


מסקנה! כאשר המחשב מבצע תרגיל חשבוני הכולל פעולות כפל 
וחיבור הוא תמלד יבצע את פעולות הכפל תחילה ורק לאחר מכן 
את פעולות החלבור. ואפילו פעולת הכפל באה לאחר פעולת 
החיבור בתרגיל. 
? איזה תוצאה תתקבל לאחר שהמחשב יבצע את התרגיל הבא: 
3+4*3+5%3 


8->- בדוק עצמך במחשב! 
66 
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ומה לגבי פעולת החילוק? 

בוא נבדוק את התרגיל הבא: 3543 
האם יתקבל, לדעתך, 2 או 4? 

בדוק זאת במחשב. 


מסקנה כאשר המחשב מבצע תרגיל בו משולבות פעולות חילוק 
וחיבור הוא תמלד יבצע את פעולת החילוק ואפילו היא באה 
אחרי פעולת החיבור בתרגיל. 


חקור את פעולת החיסור 
מה קורה כאשר בתרגיל משולבות פעולות חיסור וכפל? 


פקוד על המחשב לבצע תרגיל הכולל כפל וחיסור וקבע אלזו 
פעולה המחשב בלצע תהילה: כפל או הלסור. 


מסקנה אם ביצעת את חקירותיך בדקדקנות בודאי הגעת למסקנה 
כי בתרגיל בו משולבות פעולות כפל וחיסור המחשב תמיד יבצע 
את פעולת הכפל ללא קשר למקומה בתרג*ל. וכך גם לגבל 
החילוק - הוא תמיד קודם לחיסור. 


שילוב פעולות כפל וחילוק 


לפי איזה סדר מבצע המחשב תרגיל בו משולבות פעולות כפל 
וחילוק? 


פקוד על המחשב לבצע את שני? התרגילים הבאלם: 


15/5*6 = 

= 5*6/15 
איזו פעולה בלצע המחשב תחילה בתרגיל הראשון? (כפל, חילוק) 
איזו פעולה בלצע המחשב תח?לה בתרגיל השנל? (כפל,חילוק) 
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מסקנה: כאשר פעולות כפל וחילוק משולבות באותו תרגיל המחשב 
מבצע אותם לפי סדר הופעתן בתרגיל. 

בתרגיל הראשון הוא ביצע תח?לה את פעולת החילוק ולכן התקבלו 
התוצאה: 18. 

בתרגיל השני הוא בלצע תחילה את פעולת הכפל ולכן התקבלה 
התוצאה: 2. 


ל ומה קורה כאשר פעולות חלבור וחיסור משולבות באותו תרגיל? 
כמו בחילוק וכפל כך גם חיבור וחיסור - המחשב מבצע אותם לפ' 
סדר הופעתן בתרגיל. 


תרגיל 
שתול פעולות חשבון מתאימות בין ארבעת המספרים הבאלם: 


4 5 3 12 


כך שתתקבל התוצאה 12. 


₪- בדוק עצמך במחשב. 


וכך גם לגבי התרגיל הבא: 


- בדוק עצמך במחשב. 


חקור את החזקה: 
? איזו תוצאה תתקבל כתוצאה מביצוע התרגיל הבא: 


22 
8 או 36? 


₪ . נדוק זאת במחשב! 


מסקנה: פעולת החזקה תמלד קודמת לפעולת הכפל. 
האם אתה לכול לשער מה יהיה לגבי החילוק? 
₪ בדוק עצמך בעזרת המחשב. 
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תוג'ל: האם תוכל לשער מה תהיה תוצאת התרגיל הבא: 


?1 = 2+3*8/2/2-8 
8. . בדוק עצמך במחשב! 


[סכם:כאטר בתרגיל מסוים משולבות פעולות חזקה, כפל, חילוק, 
חיבור וחיסור, 
יבצע המחשב תחילה את פעולת ה 


לאחר מכן לפל סדר הופעתן את פעולות ה וה 
ולבסוף לפי סדר הופעתן את פעולות ה וה 
פעולות עם טוגריים 


מה תהיה התוצאה של התרגיל הבא: 


2+3(*5) 
8-. בדוק במחשב! 


מסקנה כאשר מופיעים סוגריים בתרגיל, המחשב מבצע תחילה את 
כל פעולות החשבון אשר בתוך הסוגריים! 
? האם תוכל לשער מה יקרה בתרגיל הבא: 


) (*(1+3)) 
במקרה זה המחשב ביצע תחילה את פעולת ה לאחר מכן 
את פעולת ה ולבסוף את פעולת ה " 


? "שתול" סוגריים במקומות המתאימים כדי לקבל את התוצאה: 
6 = 2 \ 4 * 9/3 + 2 
= 5 * 2 1 + 3 


4 + 16/4 - 2 * 4 = 2 


99 


נספח ב 
שמירת תוכניות על דיסק 


כד? שתוכל לעבוד עם הכוגן עליך להדללק את המחשב כאשר הדלסק 


הבקרא: 
5 08 
פא אצ 
כבר במצא בתוך הכונן, ו"הדלת" של הכונן סגורה הלטב. 


להזכירך: לש להכנלס את הדלסק 
כאשר המדבקה פונה אללך! 


מדבקה 


אם פעלת הלטב, מופלעה, לאחר מספר שנלות, כתובת על המסך 
והמחשב מוכן לפעולה. 


6 (קטלוג) - רשימת התוכניות שעל הדיסק 


בגלל שהדלקת את המחשב כשהדלסק הזה הלה בכונן, נוספו למחשב 
מספר פקודות המאפשרות עבודה עם הכונן. 
הראשונה שתלמד הלא 68141006, והלא מאפשרת לראות על המסך את 
כל התוכניות שעל הדיסק שבכונן. 
פקוד על המחשב 0474106. 
על המסך הופלעה רשלמת התוכנלות השמורות בדלסק הגמצא עכשלו 
בכונן. 
אגב: המחשב עד?ין אינו מוכן להמשך פעילות (אתה רואה שהסלמן 
[ אינו מופליע). 

הסיבה לכך הלא, שרשימת התוכנלות ארוכה והמסך לא "הספלק" 
כדל להציג לך את כל התוכנלות שעל הדלסק. 

₪ .לחץ על מקש כלשהו נוסף. 
בוספה עוד תוכנלת לרשלמה וכעת המחשב מוכן. 
מרגע זה אתה לכול להתחלל לעבוד כרגיל על המחשב. ברגע שתהלה 
לך תוכנית, שתרצה לשמור אותה על דלסק - תיפעל כך: 


00 


* אם לש לך תוכנית אמלתית - מה טוב. 
* אם אין לך תוכנית במחשב, ואתה רוצה להתאמן בעבודה עם 
הכונן - העתק את התוכנלת הבאה למחשב: 


; "שמך" צאזפע 10 
0 0 20/60 


כעת עליך להכניס דיסק חדש לכונן, כל לא תוכל להקליט את 
התוכנילת על הדלסק 3.3 05כ2, כמובן. 

₪.. הוצא את הדיסק שבכונן והכנס דיסק חדש, רלק לחלוטלן, עללו 
תוכל להקליט את התוכנילת שלך. 


דואו (אסודהודואו) 
לפנל שתוכל להקליט תוכניות על הדלסק החדש עליך להכין אותו 


להקלטה. 

פעולה זו - הכנה להקלטה - נקראת א171.110א1 (אינלשיאישן) 
וחילבים לבצע אותה פעם אחת לכל דיסק חדש. 

ברגע שמכינים דיסק להקלטה אפשר להקללט עליו תוכנלות עד 
שהוא מתמלא כולו. 


זכור! 
הכנה להקלטה מוחקת כל תוכנלת שקיימת על הדיסק! 


אם הדיסק החדש נמצא בכונן - 
₪8. -כתוב במחשב: 
8 זאד 
כאשר 5 להלה שמו של הדלסק. אתה לכול כמובן לבחור בכל שם 
אחר - בתנא? שלתחלל באות אבגללת. 


שים לב: כאשר הגורית האדומה דולקת - סימן שהכונן נמצא 
בפעילות (הדיסק מסתובב). 

אזהרה! במצב זה (נורלת דלוקה) אסור אף פעם לפתוה את דלת 
הכונן. 
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המתן בסבלנות עד שהנורית נכבלת (עד שתי דקות). 
כאשר הנורלת נכבית - סלמן הוא שהדיסק מוכן לקליטת תוכגית. 


8 -.פקוד על המחשב להצלג על המסך את התוכנלות הרשומות על דלסק 
זה (אינך זוכר? - ראה עמוד 60). 
אתה רואה כ? קלימת עללו רק תוכנלת אחת - ושמה כשם הדלסק. 
כעת תוכל להקליט את התוכנית שלך על הדלסק: 


פע (סָייב) - הקלט את התוכנית 
פקוד על המחשב: 


6 5 
בזה פקדת על המחשב להקללט על הדלסק את התוכנלת הנמצאת כעת 
בזכרון המחשב, ולקרוא לה בשם 0. 
₪ פקוד על המחשב להציג את כל התוכנלות שעל הדלסק. 
אתה רואה שלש כבר 2 תוכנלות: 


> תוכנלת 2 - שם הדלסק. 
> תוכנלת 0 - התוכנלת שזה עתה הקלטת. 


אגב 
מה פשר האותלות (4) והמספרים (002) המופלעלם לפנל שם התוכגלת? 


> 4 - פלרושו שהתוכנית נכתבה בגירסת 32510 הנקראת: 
ל 


> 002 - פלרושו שהתוכנלת תפסה 2 הלקים בדלסק, מתוך 564, 
בערך, שלש על דיסק רגיל. 


סו (לואוד) העתק את התוכנית למתשב. 


כעת נבדוק אם באמת אפשר למחוק את התוכנית מן המחשב - ואח"כ 
להעלות אותה הזרה מן הדלסק אל תוך זכרונו של המחשב. 


2 


₪. . מחק את התוכנית מזכרון המחשב. (אינך זוכר? ראה עמוד 34) 
₪ כתוב במחשב: 
6 1040 
לאחר זמן קצר המחשב מוד?ע לך שהוא מוכן להמשך פעילות ( ₪[). 
בדוק אם התוכנית 6 אכן הועתקה מהדלסק למחשב: 
 .8‏ הצג אותה על המסך. 
₪ -הרץ אותה. 


6 אעח 
תוכל גם להעתיק תוכנית מהדיסק ולהרלץ אותה באופן אוטומטל: 


8 נקה את זכרון המחשב מכל תוכנלת. 


₪ -כתוב במחשב: 


6 אשת 
המחשב מבצע 1042 מן הדיסק של התוכנילת 0 - ומלד גם מריץ 
אותה. 
שאלות חזרה 


לתכן שבשלב זה הדברים קצת מבולבללם בראשך. 
גנסה לארגן את הידע בעזרת סדרת השאלות הבאה: 


= הדלקת את המחשב בלל שלהיה דלסק כלשהו בכונן. 
אחר-כך כתבת תוכנלת ארוכה, יפה וחכמה. 
האם תוכל להקללט אותה על דיסק? 
(תשובה 36 בעמוד 70) 
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קנית דלסק חדש. מה עללך לעשות לפנל שתקללט עליו תוכנלת 
כלשה?? (אלנך זוכר? - ראה עמוד 61) 


הדלקת את המחשב כאשר בכונן נמצא דיסק שעבר תהליך צ1אד 
(לא ה-45788א 518%צ5). כתבת במחשב תוכנית ארוכה. 
האם תוכל הפעם להקללט אותה? - בסה. 


כדי להצלג את רשלמת התוכנלות הנמצאות בד?סק על המסך לש 
לפקוד (אינך זוכר? - ראה עמוד 60). 


כדי להקליט תוכנית מזכרונו של המחשב על הדלסק לש 
לפקוד (ראה עמוד 62). 


כדי? להעביר תוכנלת ששמה "35א" מהדיסק לזכרון המחשב לש 
לפקוד על המחשב: 
או: (ראה עמודלם 62,63) 


לאחר שטענת תוכנית מהדלסק למחשב - התוכנלת נמצאת ב: 
א) דלסק. 
ב) זכרון המחשב. 
ג) שניהם בלחד. 
(תשובה 37 בעמוד 70) 


תשובות 


תשובה 1 מעמוד 11 
עליך להזיז את המסמן שמאלה בעזרת מקשי-המסמן, לצאת ממצב ₪580, 
ולהדפיס רווח על האות 1. 


תשובה 2 מעמוד 17 
סלמן ה-"\/" הוא סימן החזקה במחשב: 
5 = 5א5 = 52 = 2 \ 5 


חשובה 3 מעמוד 25 
על המסך נראה כתוב: - 7 צאזפק? 
אך במחסנית התרגיל הוא 7 עאזפק 


חשובה 4 מעמוד 24 
אם תלחץ פעם נוספת על מקש-המהלקה תמחק הסיפרה 1 מן המחסנלת 
והילא תראה כך: +54 עאזאץ 


תשובה 5 מעמוד 25 

המחשב מבצע את התרגלל 34+11. ברגע שלחצת על מקש-המחלקה ולא 
הלית ב-₪50 הסלפרה 9, האחרונה במחסנלת, נמחקה. 

אחר-כך הקשת 1 ולכן בוצע התרגיל 34+11. 


תשובה 6 מעמוד 26 
היה עליך ללחוץ שוב ושוב על מקש המחיקה עד שהמסמן הגיע לכאן: 


2 - 6 1 5 "=5+6-2" צתַאזַפע 
ו 


ואז להקלש "+", "6", "-" ולסיום "2" וללחוץ אפסדטת. 
(בהמשך תלמד על שיטה יותר ליעילה לביצוע תיקון זה). 


תשובה 7 מעמוד 50 
0 "=5*40" עאעאע 15 


תשובה 8 מעמוד 30 
₪ 5 


תשובה 9 מעמוד 31 
לש לכתוב 20 וללחוץ אפסשדצסת. 


תשובה 10 מעמוד 33 
לש להביא את המסמן אל שורה 3, על ה-"ע" של הפקודה 8₪א0ג. 
במצב זה לש לצאת מ-₪50, לעבור בעזרת מקש-הקרלאה על פנ? הפקודה 
מעסו כולה: 
3 סא 
וללחוץ אפטצפת. 


תשובה 11 מעמוד 34 
לש להבלא את המסמן אל הסיפרה 1 בשורה 10: 
6 "=30/6" דאדתק 10 


במצב זה לש לצאת מ-₪50 וללחוץ "2". 0 
ֶ 


אחר-כך לש לקרוא, בעזרת מקש-הקרלאה, את כל הסימבלם עד הסלימן "/": 
6 "-=3006" צאצפק 20 

כאן לש להקלש "*". ו 

שוב קוראים לתוך המחסנית בעזרת מקש-הקרלאה עד הסלמן "/" השנל 

ובמקומו שוב מקלשלם "*". 

אחר-כך קוראים עד סוף השורה ולוחצלם אפחצחת. 

תשובה 12 מעמוד 355 

לש להעלות את המסמן לתחילת כל שורה, לצאת מ-₪50, לקרוא את השורה 

בעזרת מקש הקריאה - וללחוץ אפסצאת. 

לש לבצע זאת על כל שורות התוכנית - והלא תתזור לחלים חדשלם. 
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תשובה 15 מעמוד 38 
לש להב?לא את המסמן על הסיפרה 1 שבשורה 10, לצאת מ-850 ולקרוא את 


השורה בעזרת מקש הקרלאה. אחרל שהמסמן עבר את המרכאות שאחר? שמך 
לש להקלש נקודה-פסלק (;). 


תשובה 14 מעמוד 59 
; "שמך *" עאזפע 10 
תשובה 15 מעמוד 40 
סט 10 
מפפטאז 20 
; "סצטגת *" צאצפס 30 
,נצפסא 40 
; "סצטגע *" צאזתע 50 
/ 20 60/60 


תשובה 16 מעמוד 40 
לש לפקוד: ,אפס 


תשובה 17 מעמוד 41 
אס 17 
; "סדטגת **" צאצתל 20 
טא 30 
; "סצטגת **" צאצפק 40 
₪ 50 
; "סצחגת **" צאנתע 60 
ינצשעפסא 70 
0 10 80/60 


תשובה 18 מעמוד 45 
לש לשנות: 7 פגת 20 


תשובה 19 מעמוד 43 
לש לשנות: 0 פגצט 20 
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תשובה 20 מעמוד 44 

יש לשנות: 4 פגעט 30 

אגב: אם תבדוק תראה כל לאחר הרצת התוכנלת ה-"*" נמצאת בשורה 25 
מעל המסך! הסיבה לכך היא שהמחשב רצה להדפלס את המסמן בשורה 
שאחרי הכוכבית ולכן הוא העלה את הכוכבית שורה אחת למעלה. 


תשובה 21 מעמוד 45 
אס 10 
1 פגדט 20 
5 פגעץ 30 
"צ" צאנאק 40 


תשובה 22 מעמוד 46 

> יש לקרוא, בעזרת מקש-הקרלאה את שורה 20. 
6 להדפיס נקודותללם (:). 

6 לקרוא את שורה 31. 

6 להדפיס נקודותלים. 

> לקרוא את שורה 40. 

> ללחוץ אתסדמת ולהציג את התוכגלת. 


תשובה 25 מעמוד 46 
"א" דצאנתע : 15 פגדט : 8 תגדט 50 
תשובה 24 מעמוד 47 
יש להוסיף: "סג" צאדתק : 12 פגעט : 9 פגדט 60 
תשובה 25 מעמוד 47 


"א [11] א [ב1] %[]אא" צאדתת : 9 פגצט : 11 פגצ 70 


תשובה 26 מעמוד 47 
"2" צאדתתק : 14 פגצט : 25 פגעט 80 
"21127" צאדתק : 15 פגצט : 22 מגעא 90 
"? [11] 2" צאצפע :16 פגעט :21 פגצט 100 


88 


חשובה 27 מעמוד 47 
לש להוסלף או לשנות: 
"א" צאדתק : 13 פגדט ‏ : 8 פגדע : מפגתע 50 
"0" דאדתק : 12 פבדט ‏ : 9 תגצט : מפתמטאד 60 
1אתסא 65 


תשובה 28 מעמוד 47 
יש להוסיף: 

"[]" צאדתק : 5 פגצט : 21 פגצט 110 
כלומר להדפיס על ה-צ רווח! 


תשובה 29 מעמוד 48 
האס 10 
"2 [1]1111" צאדפק : 10 פגתט : 18 פגעט 20 
"4 [111 3.1" צאדתת : 15 פגצט : 18 פגעט 30 
הערה: על המסך לא "הסתדרו" הספרות בצורת רלבוע אלא בצורת מלבן, 
וזאת מהסיבה שהמשבצות אלנן רלבועיות אלא מלבניות - הן יותר 
גבוהות מאשר רחבות... 


תשובה 30 מעמוד 48 
עסו 10 
" ------" צאדתת : 8 פגעט : 15 פגעג 20 
"ד [11]]:" צאצת? : 9 פגצט : 15 פגדה 30 
"ד [1]11] ת" צאדתת : 10 פגעט : 15 פגדט 40 
"ד 11 1] 1" צאדתפ : 11 פגצט : 15 פגצט 50 
"ד [111] 1" צאדתק : 12 פגצט : 15 פגצט 60 
. ------" צאצפע : 13 פגעט : 15 מגעט 70 
הערה: בשעת הצגת התוכנלת על המסך המחשב מוסלף רווהים בתוך שורות 


התוכנית.כאשר אתה קורא שורות בעזרת מקש הקריאה הזהר לא לקרוא 
רווחילם מלותרים אלה. 
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תשובה 31 מעמוד 49 
פאס 10 
"0" צאדפק : 8 מגדט : 15 בגדט 20 
"--444--" צאזתק : 9 פגצט : 12 פגדט 30 
"ו" צאדתק : 10 מהדט : 14 מגדט 40 
"ד[]1" צאדתק : 11 מגט : 14 פגעט 50 
"ד|]1" צאדפק : 12 פגתט : 14 פגצח 60 


תשובה 32 מעמוד 51 
"[] < 04 >1]" צאנפע : 8 פגצט : 12 פגדט 70 


תשובה 33 מעמוד 51 
אלן צורך לכתוב שורה חדשה שתדפלס את הלדלים-לצדדים - אפשר פשוט 
לפקוד על המחשב לצייר את כל הרובוט מחדש במצב לד?ים-לצדדים. 


תשובה 34 מעמוד 51 
לש להוסלף: 20 100/60 


תשובה 35 מעמוד 55 
לש להוסיף: עאטא 
צאטא 


0 10 151 08ע 65 
0 70 1-1 סע 80 


תשובה 36 מעמוד 63 

אם לא הדלקת את המחשב כאשר הלה דיסק בכונן שעבר [1א1 - לא תוכל 
להקללט את התוכנלת שלך על דלסק והלא תאבד בסופו של דבר. 

לכן - זכור: הדלק את המחשב רק אם בכונן לש דלסק מתאלם! 


תשובה 37 מעמוד 64 

התוכנית נמצאת גם בדלסק וגם בזכרון המחשב. בשעת ביצוע 1085 
המחשב אלנו מוחק את התוכנלת מהדלסק ומעבלר אותה לזכרון המחשב - 
אלא מעתיק אותה מהדלסק למחשב, לכן בגמר הטעלנה התוכנלת נמצאת 
בשנל המקומות גם לחד! 
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סיימת ללמוד את יחידה 1 ואתה מעוניין להמשיך 
וללמוד על מחשב ה"= ופפה שלך בעזרת חוברות 
"מחשבת"? 


לא נעצור אותך! 


מה יש ביחידה 12 

ביחידת לימרד זאת הנקראת: "שעונלם דיגיטלים ופירמידות" 
תלמד להשתמש בכמה מהמושגים הלסרדיים ביותר בטשפת 
ה-9516: משתנים מספרלים ומחרוזתיים ולולאות סופיות 
(1אפא-00%), על-מנת לפתח תוכניות מגוונות ביותר - 


החל משעונלם דלגיטליים וכלה בפירמידות. 


וביחידה 3? 

ביחידת לימוד זאת הנקראת: פיתוח משחקי מחשב-טלויזיה 
תעסורק בפיתוח תוכניות של משחקי מחשב-טלולזיה רתוך כדל 
כך תלמד להשתלט על מרשגים נרספים בשפת ה-85816 כגון: 
הוראת תנא? (אמוך-"1), תהליכים אקראיים, גהדךגס-סהתת 
ומערכים כך, שבסיומה של יחידת הללמרד תוכל כבר לתכנת 


ברמה מתקדמת. 


וביחידה 4+ 

ביחידת ל?מוד זאת הנקראת: "גרפיקה עדינה", תלמד 
לפתח תוכניות בתחוס הגרפלקה העדינה: 

א0 50 108. נלמד אותך את כל הכלים התכנותיים 
הדרושים לפיתוח התוכניות, וכן נעשלר את עולם 


המושגים המתמטי שלך, על-מנת לפתח תוכניות מגוונות. 


וביחידה 15 

ביחלדת לימוד זאת הנקראת: "גרפיקה מתמטלת" נעשה 
שימרש בלדע שצברת בלחידה 4, ורנלמד אותך צעד אחר 
צעד כמה מרשגים מתחום הטריגונומטרי"ה, כמר: סינוס 


וקוסינוס, לצורך פיתוח תוכנלות גרפדות מרהיבות. 
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וביתחידה 6 


ביחידת הל?מורד השלשית של "מחשבת" הנקראת "מסע אל זכרונר של המחשב", 
תצא למסע מרתק אל תוך נבכ? זכרונר של המחשב באמצעות הפקרדות: מאסל 
ר-א%עמ?. תוך כד? המסע תלמד להכלר ולהשתמש במרשגים הקשורים בזכרון. 
כמור כן תכיר את תפקידם של החלקים החשרביס בירתר בר: החל ממבנה מךצס 
בודד וכלה במבנה ה-5 רה-א0ס. 

הידע שתצבור יאפשר לך להשתלט על מחרלל הצררות הגרפלות של האפל הנקרא: 
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השללטה בזכררנר של המחשב מהררה ?סוד איתן לל?למורד שפת מכורנה ראסמבלר. 


וביחידה 7? 


ילחידה 7 הנקראת "אנלמציה ממרחשבת" מתרכננת לצאת לאור לקראת קיץ 1986. 
ביהידה זאת ננצל את המחולל הגרפל (5832785) עליו השתלטת ב?חלדה 6, 

על מנת לפתח סרט?ל אנלמציה - ממש כמר אלה שאתה רראה בטלרלזיה. על מנת 
לעשות זאת תפתח עורך-צורות משוכלל ביותר, אשר ?אפשר לך לעצב צורות 


באופן אלגנט? רלהניע ארתן על המסך. 


ומה ביחידות הבאות? 


לחידה 8 תוקדש לעיברד נתונלם ובה נטפל בין השאר ב: 


= | שמלרת קבצים על דלסקט 
= מיון קבצים 
= בנילת ספרית תקללטים, ספרים אר ברלים 


| שללפת נתונים מקבצלם 


ועוד. 


בהמשך נקדלש מספר יחידות לל?מרד שפת מכונה ואסמבלר. 
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עד כה יצאו סדרות "מחשבת" עבור: 
6 מחשב 66 פהסססוצשועוס6 
(3 החוברות הראשרנות מתאימות גם ל-20-סו/) 
6 מחשבי חו\ ו0או5: א 26501 
2%81 


8 מחשבי = וקה 

8 מחשבי |והאמזה 

8 מחשב ס=סו/ח 5501 
8 מחשב סג פוא 


98 מחשב 6ק-ופו 
6 מחשב 128 פהסססושווס6 


יצא לאור "שעשועי מחשבת-1'י 
"שעשועי מחשבת"1" - מציינת את 
תחילתה של סדרה חדשה של 
יימחשבתיי ומיועדת לכל חובבי 
המחשבים הביתיים המחפטוים אתגרים 


תכנותיים. ש שועלי 
מה תמצא בחוברת הראשונה של 


ישעשועי מחשבתיי? 
הצות מפורטות לפיתוח 5 משחקי החשבת 
מחשב המתאימים מאד לתכנות בשפת 

6 , 
החוברת אינה כוללת אף תוכנית - את אתגרי תיכנות 
זאת אנד משאירים לך לפתח. 

בנוסף לכך תוכל להנשתתף בהגרלה 
נושאת פרסים של יימחשבת-806". 
(פרטים תמצא בחוברת עצמה). 
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